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Regulamento Técnico de Futebol Society

Art.12 - O torneio de Futebol Society Masculino dos JOGOS FENAE + 2025 para atletas
nascidos até 31/12/1970, serd realizado de acordo com as regras estabelecidas pela
Federacdo Internacional de Futebol Association (FIFA) para a pratica do futebol, com as
alteracdes determinadas pelo que dispuser o presente Regulamento.

Art. 22 - N3o ha impedimento.

Art. 32 - A barreira é feita com a distancia de 7 metros.

Art. 42 - A cobranca de lateral é feita com as maos e o tiro de meta sera cobrado com o
pé.

Art. 52 - As partidas terdo a duragdo de 50 minutos, divididos em 2 periodos de 25 minutos,
com intervalo de 10 minutos entre os periodos.

Art. 62 - Os times sdo de 9 jogadores, um dos quais é o goleiro.

Art. 72 A simula do jogo com no maximo 17 (dezessete) atletas aptos para participar, sera
assinada antes do inicio da partida pelos capitdes dos times.

Art. 82 Na siumula do Futebol Society Masculino, a cada partida pode se fazer a inclusao,
além dos 15 atletas previamente inscritos e de acordo com as faixas etarias definidas no
Regulamento Geral da competicdo, mais 2 (dois) novos atletas, desde que constem da
relacio dos 55 (cinquenta e cinco) inscritos na referida delegacdo, nascidos até
31/12/1970, constando na simula nas posicdes 162 e 172, obedecendo o critério que
apenas 1 (um) desses dois novos atletas pode estar em campo.

§ Unico - N3o haverd limites para substitui¢des, podendo o atleta substituido retornar ao
jogo.

Art. 92 - O jogo ndo terd inicio se uma das equipes ndo estiver em campo com 6 jogadores
prontos para jogar. Apés 15 minutos da hora prevista para o inicio, a equipe faltosa
perderd o jogo por 1 x 0.

Art. 102 - Se durante uma partida o nimero de jogadores de uma equipe for inferior a 6,

a partida sera encerrada e a equipe faltosa perdera o jogo.



Art. 112 - Se a equipe vencedora estiver em vantagem no momento do encerramento da
partida, que trata o art. 102, a contagem nessa ocasido serd mantida. Porém, em caso
contrario, a equipe infratora perderd o jogo por 1 x 0.

Art. 122 - A equipe vencedora recebera 3 pontos e a equipe perdedora zero ponto. Em
caso de empate, cada equipe recebera 1 ponto.

Art. 132 - Sangdes disciplinares:

a. Cartdo amarelo - sera utilizado pelo arbitro para informar ao jogador, que o mesmo foi
advertido. Se um jogador receber dois cartdes amarelos em um jogo, isso resultard em um
cartdao vermelho, e o jogador sera automaticamente expulso do jogo.

b. Cartdo vermelho - sera utilizado pelo arbitro para informar ao jogador que o mesmo
foi expulso da partida

Art. 142 - O atleta expulso terd que cumprir suspensdao automdtica de uma partida,
independente da fase.

Art. 152 - O uniforme é o mesmo do Football Association, sendo que o goleiro pode jogar
de agasalho completo (macacdo), de cor diferente do uniforme dos demais jogadores e da
arbitragem. O cal¢ado é a chuteira apropriada para futebol socaite ou chuteira com travas
de borracha.

§ 12 - N3o serd permitida chuteira com travas de aluminio, qualquer tipo de material
metalico ou jogar descalgo.

§ 22 - O uso da caneleira é obrigatério.

Art. 162 - A bola serd a mesma do futebol de campo oficial e a marca serd definida pela
coordenacdo técnica.

Art. 172 - Havendo empate em numero de pontos ganhos entre os participantes na fase
classificatdria (entre equipes do mesmo grupo), sera declarada vencedora a equipe que
obtiver nessa ordem:

a. Maior numero de vitorias;

b. Maior saldo de gols;

c. Confronto direto;

d. Gols pro;

e. Menor numero de cartdes (vermelhos e amarelos)

f. Sorteio.

§ 12 - Havendo empate entre mais de duas equipes o item “C” ndo sera considerado.

§ 29 - Para efeito do critério de desempate do item “e”, serd respeitada a seguinte tabela:

- 1 cartdo vermelho equivale a 3 cartdes amarelos.



Art. 182 - Havendo empate em nimeros de pontos ganhos na fase classificatéria (entre
equipes de grupos distintos), para classificacdo dos melhores segundos e terceiros
colocados e/ou quartos colocados, sera declarada vencedora a equipe que obtiver nessa
ordem:

a. Maior niUmero de vitodrias;

b. Maior saldo de gols;

c. Gols pro;

d. Menor numero de cartdes (vermelhos e amarelos)

e. Sorteio

Art. 192 - Apés a fase de grupos, em caso de empate no tempo normal, ndo havera
prorrogacao e a decisdo sera por pénaltis, numa série de 5 (cinco) pénaltis alternadamente
por atletas de diferentes equipes. Persistindo o empate, serdo batidos, alternadamente,
tantos pénaltis quantos forem necessarios para indicar o vencedor.

Art. 202 - O chaveamento (grupos) sera definido por sorteio feito pela Coordenagdo
Técnica dos JOGOS FENAE + 2025.

Art. 212 - Os casos omissos neste Regulamento serao resolvidos pela Coordenacao Geral

dos JOGOS FENAE + 2025.



